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1. Utdrattur

Stafagaldur samanstendur af bokstafasogum dsamt ymsu aukaefni. Adalhlutverk peirra
er ad skapa goodar og skemmtilegar samverustundir, sem um leid styrkja hljookerfisvitund
barnanna.

Verketninu er ekki lokid. Midad vid upphaflega framkvaemdaraetlun er um helmingur
eftir; hins vegar nadist su endurskodada framkvaemdaraaetlun, sem lyst var 1 afangaskyrslu
fra pvi 1 januar.

Stafagaldur hefur hingad til gefid goda raun og vakid mjog jakved vidbrogd hja baedi
bornum og fullordnum. Pad er ndnast 6ruggt ad lokid verdur vid Stafagaldurssogurnar, og ad
paer verda gefnar ut (dsamt tilheyrandi aukaetni).

2. Inngangur

2.1. Lysing a verkefninu i hnotskurn

Verkefnid felst i frasognum og studningsefni fyrir 4-6 ara born i leikskola, er skal
styrkja hljodkerfisvitund peirra og vekja dhuga peirra 4 bokstofum og stathljodum.
Stafagaldur samanstendur annars vegar af @vintyrum i tengslum vid hvern bokstaf og hins
vegar af leikkmunum og myndum, sem notud eru pegar @vintyrin eru flutt. bad tekur avallt
einn nemandi patt i flutningnum, leikur adalperséonuna i sdgunni og er um leid fulltrii
bokstafsins. I hverri bokstafssogu etur adalpersénan kappi vid vondan galdrakarl og 4 ad
leysa prautir. Oftast felast per 1 ad finna 10 hluti handa galdrakarlinum, sem hefjast a
vidkomandi bokstaf. Petta tekst avallt med hjalp tofrapoka. Ymis aukaverkefni og -leikir
tengjast sogunum.

2.2. H6fundur og hofundarréttur

bott prounarverkefnid Stafagaldur sé 4 vegum Heilsuleikskolans Urdarhdls, er pad
Birte Harksen sem hefur unnid neer alla vinnu i sambandi vid pad, par & medal pessa
lokaskyrslu og fylgiefni med henni. Fyrstupersénufornéfn i skyrslunni visa til Birte.

Birte Harksen hefur hofundarrétt ad Stafagaldri, Stafagaldursségunum og 60ru tengdu
efni, p.m.t. DVD-diskinum sem fylgir pessari skyrslu. Oll réttindi ad pessu efni eru askilin;
afritun og/eda endurbirting krefst heimildar fr4 hofundi. Hvad skyrsluna sjalfa vardar, hefur
Heilsuleikskolinn Urdarholl hofundarrétt ad henni, en um notkun hennar gilda pau skilyroi
sem Prounarsjodur leikskola setti vid styrkveitingu.

Til ad gefa hugmynd um uppbyggingu Stafagaldurssagnanna fylgja prjar slikar med
skyrslunni 1 vidauka 8.2. Pessar sogur mega leikskolakennarar afrita til eigin nota og flytja
fyrir born 4 vinnustad sinum.
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3. Markmio
3.1. Fagleg markmid

Meginmarkmid Stafagaldurs er ad efla hljodkerfisvitund barnanna. Fjolmargar
rannsOknir hafa synt, ad pad er naid samhengi milli hljodkerfisvitundar, malproska og
lestrarnams. bess vegna er mikilvegt ad unnid sé markvisst ad slikri eflingu innan ramma
leikskdlans. Hins vegar hefur Stafagaldur einnig ad markmidi, ad pessi efling eigi sér stad d
eins edlilegan og opvingadan hatt og audio er — ad béornunum finnist aldrei ad verid sé ad
pjalfa pau i tiltekinni faerni eda mata & upplysingum, heldur séu pau bara ad hlusta &
skemmtilegar sogur og taka patt i skemmtilegum leikjum.

bjalfun hljookerfisvitundar sem og onnur pjalfun med leikskdlabérnum verdur ad fara pannig

fram ad unnid sé gegnum leikinn og barnid fai pa ad nyta uppgdtvunarhaefileika sinn en fai ekki

a tilfinninguna ad verid sé ad hlyda pvi yfir eda troda inn i pad einhverju sem pad keerir sig

ekkert um. (Ingibjorg Simonardottir, Johanna Einarsdottir og Amalia Bjornsdottir 2002, bls.

54).

Stafagaldur stefnir einnig ad pvi ad jafna forsendur barnanna til ad hefja lestrarnam,
enda ma gera rad fyrir ad hljodkerfisvitund peirra barna, sem veikust eru fyrir, styrkist
hlutfallslega mest. Danskar rannséknir syna, ad pegar stundud er markviss pjalfun i
hljodkerfisvitund (einkum hljodvitund) i blondudum, sterri hopum adur en eiginlegt
lestrarnam hefst, hefur pad pau 4hrif, ad pau born sem annars hefdu dregist sifellt meira og
meira aftur ur jafndldrum sinum & fyrstu &rum grunnskoéla, fara ad fylgja sému proéunarkurfu
og jafnaldrarnir, pott pau séu eftir sem adur nokkud a eftir peim 4 karfunni. Reyndar virdast
langflest born hafa gagn af slikri pjalfun (Petersen og Borstram 1997).

Pad ma spyrja, hvers vegna bokstafir gegna svo aberandi hlutverki i Stafagaldri, fyrst
markmidid er ad vinna med hljod og hljodkerfisvitund fremur en bokstafina sjalfa. Svarid er,
ad bokstafirnir eru notadir til ad gera hljodin dpreifanlegri fyrir bornunum.

3.2. Félagsleg/persénuleg markmid

Stafagaldur studlar ad pvi ad nd ymsum félagslegum markmioum almenns edlis — svo
sem ad efla frasagnarhaefni barnanna, heefni peirra til samvinnu 1 steerri hopum og ad fylgja
akvednum samskipta- og agareglum i sambandi vid flutning sagnanna. bad félagslega eda
personulega markmid, sem hefur mesta pydingu, er hins vegar ad styrkja sjalfstraust og
sjalfsmynd barnanna. betta 4 einkum vid um pau born, sem eru adalpersonur i ségunum
hverju sinni. Sem beinn pétttakandi i framvindunni finnur barnid ad pad hefur raunverulegu
hlutverki ad gegna; pad verdur ad midpunkti athyglinnar 4 jakvedan og uppbyggjandi hatt.
Flutningsformid margfaldar einnig pau innlifunarahrif sem t.d. venjulegur @vintyraupplestur
myndi hafa, sérstaklega hja adalpersonunni. Barnid verdur hetja, sem leikur & vonda
galdrakarlinn, og vinnur pannig til baka eitthvad mikilvaegt, sem annars hefdi glatast.
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4. Lysing a verkefninu

4.1. Ségurnar

Kjarninn i1 Stafagaldri eru sjalfar sogurnar. Pott uppbygging peirra sé svipud og
grunnsogupradurinn alltaf sa sami, parf ad leggja téluverda hugsun i ad velja pema, personur
og prautir. Oft eru sogur endurbattar eftir fyrsta flutning til ad néd betur til barnanna. bad
parf einnig ad hafa ymis atridi i huga pegar per eru samdar, t.d.:

ad 1 mismunandi sogum sé 16gd dhersla & mismunandi hljodkerfispeetti (rim i einni sdgu,
samsett or0 i annarri 0.s.frv);

ad pemun séu pess edlis, ad haegt s¢ ad vinna afram med pau i leikskdlanum, 6had
Stafagaldri — t.d. blom, fuglar

ad notud séu fyrirbaeri og personur ur islenskri nattiru og menningararfi par sem pess er
kostur — t.d. Bukolla, alfar, jolakotturinn.

Sogupradurinn er pannig, ad vondi galdrakarlinn hefur tekid eitthvad mikilvaegt, eins
og t.d. allt greenmeti. Adalpersonan leggur af stad til kastala hans til ad fa hann til ad skila
pvi aftur. Hin er med einhverja adstodarveru med sér, t.d. geludyr eda einhverja furduveru.
A leidinni hjalpa pau einhverjum sem er i vandreedum og fa tofrapoka ad launum. begar pau
koma til galdrakarlsins leggur hann fyrir pau praut, sem hagt er ad leysa (a.m.k. ad hluta til)
med pvi ad taka upp hluti ur galdrapokanum. Oftast eru pad 10 hlutir sem hefjast 4
vidkomandi bokstaf, en pad getur pd verid mismunandi.

Adalpersénan 1 hverri ségu er pad barn sem adstodar vid flutninginn. Nafnid er skrifad
inn 1 sdguna fyrir hvern flutning. Barnid feer sitt eigid eintak af sogunni til eigu til ad styrkja
pa tilfinningu, ad um pess eigin sogu s¢ ad reda.

[ vidauka er tafla yfir bokstafasdgurnar og innihald peirra (8.1), auk priggja deema um
sOgur 1 heild sinni (8.2).

4.2. Leikmunir

4.2.1. Fastir leikmunir

Féeinir leikmunir eru notadir i 6llum sogum. Ber par fyrst ad nefna handbrudu af
galdrakarlinum. FEinnig hef ég 14tid utbtia stéra kastalamynd 4 pykku, plasthidudu
kartonspjaldi (sterd Al). Kastalamyndin er ekki einungis leikmynd, heldur er hann lika
notadur til ad hengja a spjold med myndum af pvi, sem galdrakarlinn hefur stolid. Til ad
skapa rétt andrumsloft er sogumadur einnig med hdan galdrakarlshatt og tilheryandi svarta
skikkju. A0 lokum er notud hljoddos vid flutninginn til ad skapa einfold hljodahrif. Pessi
sidustu atridi eru strangt tekid onaudsynleg, en pau skapa géda stemmningu.

4.2.2. Leikmunir med hverri sobgu um sig

(1) Spjold a kastala. Sem adur sagdi hanga spjold 4 kastalanum sem syna hverju
galdrakarlinn hefur stolid. [ F-sdgunni hanga parna t.d. myndir af 10 islenskum fuglum og i
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H-s6gunni 10 hljodferi. Oft hafa spj6ldin einhverju hlutverki ad gegna i peirri praut, sem
adalpersonan parf ad vinna af hendi — 1 F-sogunni parf barnid t.d. ad segja hvad fuglarnir
heita og 1 H-sdgunni parf pad ad tengja myndirnar vid hljéddemi, sem eru leikin fyrir pad.

(2) Tuskudyr eda alika. Til ad studla ad pvi ad barnid lifi sig betur inn 1 s6guna og til
ad veita pvi Oryggistilfinningu faer pad tuskudyr snemma i flutningnum. Tuskudyrid er
hjalparveran sem fylgir barninu i sdgunni og veitir pvi adstod pegar med parf. Eg hef valid
hjalparverur sem hefjast & vidkomandi bokstaf (t.d. Sisi slanga, Bina byfluga og hundurinn
Hringur). betta hefur gengid vel, og bornin kunna vel vid pad. En i sjalfu sér veri hagt ad
nota alltaf sama tuskudyr — t.d. stéran hund — og breyta sdgunum pannig ad pad veeri alltaf
notad med breyttu nafni i hverri sdgu.

(3) Galdrapoki med innihaldi. Galdrapokinn er Ur dokku flaueli. Fyrir hverja sogu er
safnad saman 10 hlutum sem hefjast & viokomandi bokstaf — og ad sjalfsogdu reynt ad gata
pess ad petta séu hlutir sem bornin pekkja og ad upphafshlj6did sé greinilegt (t.d. hakarl
fremur en hvalur i H-s6gunni). Pad eru faeinar undantekningar fra pvi, ad heiti hlutanna
hefjist 4 bokstafnum. Daemi: i J-sogunni hefjast peir 4 jo/-; i R-sdgunni rima néfn peirra vid
spjoldin & kastalanum; og i O-s6gunni inniheldur pokinn 10 6skasteina.

4.3. Flutningur

Sogurnar hafa verid fluttar i fjorum deildum Urdarhéls: Sjavarholi, Skeljaholi,
Stubbaseli og Skolatr6d. Vegna skipulagsastedna og annarra adstedna hafa par pd verid
fluttar mun oftar i Sjavarholi og Stubbaseli en & hinum tveimur stofunum.

Flutningurinn hefur oftast att sér stad i reglubundinni samverustund; stundum fyrir
hadegismat og stundum eftir, og faeinum sinnum einnig fyrir eftirmiddagskaffi.
Barnahdpurinn hefur pvi verid mjog mismunandi hvad vardar samsetningu og fjolda:
stundum bara elstu bornin og stundum born allt nidur i priggja ara aldur; stundum ekki nema
5-10 born og stundum yfir 20.

Fyrir flutninginn er reett vid barnid sem 4 ad vera adalpersonan til ad greina pvi fra pvi
sem mun eiga sér stad. S¢€ barnid 60ruggt eda feimid parf stundum ad raeda vid pad alllengi,
fara yfir allt soguferlid og syna pvi leikmuni.

Best er ad dheyrendur sitji & stélum, par sem pad dregur Ur 0kyrrd auk pess sem pau sja
betur. ’Svidid” er einfaldlega svaedi 4 golfinu sem er afmarkad fra dheyrendasvedinu og par
sem flutningurinn fer fram. Oft situr hinn fullordni (s6gumadur) 6drum megin Vvid
kastalamyndina og adalpersonan hinum megin, annadhvort 4 golfinu eda 4 lagum stolum.
bPegar kemur ad prautinni er hlutunum, sem teknir eru upp r galdrapokanum, radad upp a
g61fid framan vid kastalann.

Pad er mismunandi hversu virku hlutverki adalpersénan er feer um ad gegna vid
flutninginn. Sum born lifa sig mjog vel inn 1 hlutverkid, segja allar ”linur” adalpersénunnar,
gera latbragd til ad syna hvad er ad gerast o.s.frv. Onnur eru of feimin til pess ad geta petta,
og pé er pad bara lesid upp sem pau annars hefdu getad sagt. En 61l bornin hafa greinilega



Stafagaldur — lokaskyrsla bls. 5

haft gaman af hlutverkinu og vilja 4vallt taka upp Gr galdrapokanum undir lokin.

bad kemur fyrir ad barnid sem leikur adalpersonuna raedur ekki vid prautirnar, sem
galdrakarlinn setur — eins og t.d. ad segja hvad tiltekin blom heita eda para saman rimord.
Pad kemur po aldrei ad sok, pvi ad hin bornin eru avallt tilbuin ad hjalpa til, og pess utan
getur kennarinn 1atid hjalpardyrio hjalpa til.

Nearvera annarra fullordinna er ekki naudsynleg nema barnahopurinn sé¢ annadhvort
mjog stor eda sum barnanna séu mjég ung eda ordleg.

4.4. Matsvinna

4.4.1. Mat & sogum og flutningi

Eg hef gert stodugt mat 4 sogunum og flutningi peirra i formi dagbokar, sem ég skrifa
eftir hvern flutning. Par kemur fram hvad heppnadist vel eda illa, hvad ég tel ad megi lera af
pvi og hvada alyktanir ég dreg i framhaldi. Petta sjalfsmat hefur verid mjog nytsamlegt sem
verkfeeri til ad bata ségurnar og flutninginn, sérstaklega fyrstu ménudina.

bessi matsvinna for pannig fram, ad ég strax eftir hvern flutning fyllti ut akvedio
matsskema. Eftir 2-3 flutninga 4 sému sogu reyndi ég ad draga af pessum upplysingum paer
alyktanir sem €g gat um hvad betur metti fara eda hvad heppnadist sérstaklega vel. bess
utan fékk ég oft hugmyndir i sambandi vid pessa matsvinnu, sem gatu gagnast mér i sidari
sogum.

I vidauka 8.3 er demi um matsskema, sem €g notadi i pessu samhengi.

4.4.2. Mat a framforum barnanna

[ upphaflegri aztlun radgerdi ég ad leggja kerfisbundid mat & stafakunnattu og
hljéogreiningu allra barnanna i upphafi skolaarsins, en timaskortur og adrar vinnuskyldur
gerdu petta Okleift. Eg nadi ekki ad gera slikt upphafsmat 4 nema 10 bornum. baer
upplysingar missti ég reyndar sidar pegar tolvunni minni var stolid. Hins vegar hafoi ég i
millitidinni farid 4 HLJOM-namskeid hja Johénnu Einarsdéttur, sem medal annars hafdi i
for med sér ad hugmyndir minar um edli og hlutverk Stafagaldurs skyrdust ad ymsu leyti.
Meér vard 1jost ad stafakunnatta barnanna skipti litlu sem engu mali, og pess i1 stad pyrfti ad
leggja mat & proska hljodkerfisvitundar peirra.

Petta er audvitad pad sem HLIOM-profid er snidid til, enda var pad i framhaldi lagt
fyrir 611 born Gr 1999-argangnum i Heilsuleikskolanum Urdarholi, sem syndi okkur hvada
born pyrftu sérstaks studnings og hvatningar vid a pessu svioi.

[ stuttu mali hef ég pvi horfid fra mati 4 einstokum bornum i tengslum vid Stafagaldur
sem slikan. [ vinnunni med ad préa verkefnid hefur pad lika virst mikilvagara ad meta
ahuga og gledi barnanna fremur en kunnattu peirra eda ferni.

4.5. Aukaefni
Ekki hefur tekist ad vinna jafn mikid ad proun aukaetnis — s.s. leikja — fyrir Stafagaldur
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eins og ég hafdi upphaflega atlad mér. I sjalfu sér parf ekki annad til ad skapa tengdan leik
hja bornunum ad gefa peim galdrahatt, skikkju og téfrasprota. Og pad gerum vid oft. En af
formlegri leikjum ma p6 nefna eftirfarandi:

Stjornupjofur: Einn er galdrakarlinn. Hann fer it medan hin bornin velja eitthvad ar
korfu. Hlutirnir byrja & 3-5 mismunandi bokstéfum. Galdrakarlinn er med tilsvarandi
bokstafi. Bakgrunnssagan gengur 1t 4, ad galdrakarlinn hafi stolid stjornunum, og nt eigi ad
f4 hann til ad skila peim aftur. NG kemur galdrakarlinn inn. Bérnin setjast i hring og hann fer
i midjuna. Hin bornin eru med hlut sinn fyrir aftan bak. Nu segja bornin:

”Galdrakarl, galdrakarl, stjornupjoéfur!
Nu varstu allt of grofur!

Madur ma ekki stjornur taka!

GefOu peer strax til baka!”

Galdrakarlinn velur pa bokstaf (t.d. B) og svarar:

”Jeeja krakkar, 1atid mig sja!

Eitthvad sem byrjar 4 B vil ég fa!”

Hann gengur svo & r6dina og spyr hvern og einn hvort hann hafi eitthad med B. Peir
sem er med hluti sem byrja 4 B eiga ad skila peim, og galdrakarlinn gefur stjornu til baka.

Heegt er ad vera med mismunandi utgafur af pessum leik. T.d. er haegt ad sleppa pvi ad
vera med tiltekna hluti, heldur eiga 6ll bornin i hépnum ad segja eitthvad sem byrjar a
bokstafhum pegar galdrakarlinn bidur um hann.

Minnisleikur: bad er rifjad upp med bornunum hvad var i galdrapokanum, sidast
pegar pau hlustudu 4 ségu. Eitt barnanna velur einn hlutanna, og hin bornin eigad eitt af
00ru ao giska 4, hvad pad valdi. Pad barn sem giskar rétt feer ad velja hlut nast.

Briaoduleikhus: Bornin faera upp stafagaldursségu sem bruduleikhus i framhaldi af pvi
ad hafa hlustad 4 soguna. Gaman er ef haegt er ad gera bradur af peim bérnum, sem leika
adalhlutverkid — ein einfold leid til pess er ad taka mynd af peim, lima & pappaspjald og
festa pad 4 pinna.

Galdrahorn: Gott er ad skapa fastan ramma til ad gefa bornunum feeri 4 ad leika sér
med hugmyndir ar ”Stafagaldurs-heiminum”. Upplagt er ad bua til eins konar galdrahorn,
par sem pau hafa adgang ad leikmunum, geta flokkad hluti eftir upphafsstaf o.s.frv.

5. Mat a verkefninu

5.1. Viobrégo vio verkefninu

Eg hélt kynningu & Stafagaldri fyrir foreldra barna i Heilsuleikskolanum Urdarholi 4
foreldrafundi i haust og fékk godar vidtokur. Vidbrogd fra foreldrum pegar born koma heim
med Stafagaldurssogur hafa einnig verid mjog jakveed.

Eg hélt einnig fyrirlestur um Stafagaldur fyrir alla leikskolakennara 4 Urdarholi i
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jantar 2005, (um 30 manns) og fékk pa til ad vinna med sogurnar sjalfir til ad hvetja pa til
ad nota pear i eigin vinnu og til ad hindra ad peir litu 4 pad sem mitt verkefni fremur en
sameiginlegt verkefni leikskolans. A pessum tima var ég buin med 7 sogur. Eg skipti
kennurunum 1 7 hopa, par sem hver hopur fékk eina sogu. beir fengu einnig galdrapoka og
alla naudsynlega leikmuni. Hver hopur valdi einn sdgumann og eina adalpersonu og @01 sig
i a0 flytja sdgurnar. Viobrogd starfsfélaga minna hafa verid mjog go6d — badi 4 pessari
kynningu og 1 pegar ég hef komid inn 4 deildirnar til ad segja stafasogur.

A HLJOM-namskeidinu tok ég leikmuni med og sagdi fra Stafagaldri. Petta var i
sambandi vid stutta fyrirlestra patttakenda um pad hvernig vid verum ad vinna ad pvi ad
styrkja hljodkerfisvitund barnanna. Johanna Einarsdottir, sem kenndi ndmskeidid, var mjog
jakvaed og hvetjandi. Adrir patttakendur voru pad einnig.

Pau vidbrogd sem kannski skipta mestu mali eru hins vegar vidbrogd barnanna. I sem
stystu mali hafa pau verid mjog hrifin og dnaegd med sdgurnar og flutning peirra. bad er
mjog algengt ad pau spyrji mig hvenzr komi ad peirra bokstaf. Pau reyna lika stundum ad
giska 4 hverju galdrakarlinn steli pegar pad komi ad peim og koma med tillogur ad pvi sem
geeti verid 1 galdrapokanum.

5.2. Gagnast pad i 60rum leikskolum?

Midad vid pau viobrogd sem €ég hef fengid er enginn vafi 4, ad petta efni getur gagnast
Ollum leiksk6élum med born 4 vidkomandi aldursskeidi, enda er fyriretlunin med Stafagaldri
ad gefa sOgurnar (asamt leidbeiningum og aukaefni) Ut i formi sem adrir geta nytt sér.
Meginproskuldurinn sem parf ad yfirstiga i pessu samhengi er hvernig gera eigi leikmuni ar
gardi pannig ad audvelt s¢ ad nyta sér pa en um leid an pess ad peir verdi of einfaldir og
ospennandi. betta a sérstaklega vid um innihald galdrapokanna fyrir hvern bokstaf. bPott vid
fyrir okkar leyti h6fum haft anagju af ad safna videigandi hlutum saman til ad setja i
galdrapokana, er ekki vist ad petta henti 6llum sem annars hefdu dhuga 4 pvi ad nyta sér
sogurnar.

[ vidauka 8.2 eru prjar ségur sem 6llum leikskélakennurum er frjalst ad nota i starfi
sinu. Eg hvet til pess ad lesendur pessarar skyrslu geri pad. Peim er velkomid ad hafa
samband vid mig til ad fa frekari rddleggingar vardandi framkvamdina.

5.3. Stédst framkvaemdar- og kostnadaraaetiun?

5.3.1. Framkvamdaraaetlun
Eins og lyst var i afangaskyrslu purfti ad breyta framkvemdaraatlun allnokkud.

{ hinni upphaflegu aztlun var gert rad fyrir ad klara 30 sdgur adur en styrktimabilinu
lyki. Pegar til kastanna kom klarudust ekki nema 15; par af hafa 10 verid fluttar (sumar
natturulega oftar en einu sinni).

begar vid fengum styrkinn vard 1jost ad upphadin myndi ekki nagja fyrir vinnunni
vid allar sogurnar. Eg valdi pvi fljotlega ad gera einugis sdgur 4 styrkveitingartimabilinu
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sem gatu nyst mér 1 starfi minu i Urdarholi pennan vetur, par sem verkefnid gerir rad fyrir
ad sdgurnar séu tengdar vid upphafsstafi barnanna & elsta argangi.

Einnig vard umtalsverd breyting & proskamati barna, eins og lyst var i kafla 4.4.2 hér
ad ofan.

5.3.2. Kostnadaraaetiun

Unnur Stefansdottir, leikskolastjori i Heilsuleikskdlanum Urdarholi, og Birte Harksen
gerdu med sér samkomulag i upphafi verkefnisins, pess efnis ad allar styrkgreidslur rynnu
beint til Birte sem vinnulaun. Birte myndi sidan standa straum af hvers konar kostnadi — t.d.
af pvi a0 gera stora kastalamynd, kaupa galdrakarlsbradu, kaupa DVD-diska, prenta, plasta,
sauma galdrapoka o.s.frv.

Upphafleg kostnadardetlun gerdi rad fyrir vinnulaunum handa radgjofum og faglegum
studningsadilum. Pessi lidur fellur augljoslega nidur i 1josi ofrangreinds samkomulags. En
eiginmadur Birte, Baldur Kristinsson, hefur veitt mikla malfarslega adstod an sérstaks
endurgjalds.

bott kostnadaraxtlun hafi breyst eins og hér hefur verid lyst, md segja ad per
breytingar skipti litlu mali 1 1josi pess ad langstarsti kostnadarlidurinn i upphaflegri aetlun
er hvort sem er vinna Birte. Verkefnid er af pvi tagi, ad varla er haegt ad fara fram ur
kostnadaraetlun eda halda sig undir henni — par sem meginspurningin er i raun hversu mikid
af vinnu Birte htin fai greitt fyrir.

6. Nidurstoour verkefnisins

6.1. Almennar nidurstodur

Midad vid ad verkefninu er alls ekki lokid enn, ma segja ad Stafagaldur hafi heppnast
mjog vel hingad til. Pad er nu pegar ljost a0 hann mun verda fastur hluti starfsins i
Heilsuleiksk6lanum Urdarhoéli i komandi tid.

bott Stafagaldur sé hugsadur sem efni, sem sérhver leikskdlakennari getur nytt sér i
starfi sinu, mé buast vid pvi ad hann verdi i Urdarh6li enn um sinn tengdur pad ndid vid nafn
Birte, ad adrir gripi ekki taekfzerid fyrsta kastid. A hinn béginn verdur Birte 4 nzsta ari mjog
liklega i formlegri tengslum vid allar deildir leikskélans og hefur fengid tima og tekifeeri til
a0 sinna skapandi verkefnum i samvinnu vid par — par 4 medal Stafagaldri. Pannig ad pad er
naesta 1jost ad verkefnid proast afram og ad pvi verdur lokiod fyrr en sidar.

[ framhaldi af pvi ma buast vid ad Birte fari ad vinna af alvéru ad pvi ad undirbua
sOgurnar og fylgiefni peirra fyrir utgafu.
Hefur verkefninu tekist ad nd faglegum markmidum sinum (sbr. kafla 3.1): ad efla

hljodkerfisvitund barnanna og ad jafna forsendur peirra til ad hefja lestrarnam? Enn hefur
ekki fengist neg reynsla af Stafagaldri 1 starfi til ad geta svarad peirri spurningu beint. Hins
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vegar felur Stafagaldur i sér vinnu med hljodkerfi og hljodkerfisvitund, sem erlendar
rannsOknir hafa synt, a0 hefur slik ahrif. bess vegna er 6ll asteda til ad gera rad fyrir ad
svarid s¢ jakveett.

Hefur tekist ad nd peim félagslegu og personulegu markmidum, sem lyst var i kafla
3.2? Pbetta er enn erfidara ad meta, en hin faglegu markmid — en ef midad er vid gledi og
ahuga barnanna i samverustund, virdist p6 6hett ad alykta ad pad hafi tekist eins vel og vid
matti buast, ef ekki betur.

6.2. Nidurstodur vardandi framkvaeemd

Eg hef laert ymislegt af flutningi Stafagaldurssagna og vil hér nefna prjar af pessum
praktisku nidurstodum vegna pess ad ég tel paer hafa almennt gildi fyrir mat 4 verkefninu:

1. Stafagaldur er @tladur elstu bornunum, en i Heilsuleiksk6lanum Urdarhdli 14 beinast vid
ad flytja Stafagaldurssogurnar i blandadri hopum, med bérnum nidur i priggja ara aldur
(pott adalpersonan s¢ alltaf 5 eda 6 ara). Pad kom sem betur fer i [jos ad yngri bornin
hofou almennt dnagju af sdgunum lika, enda er hagt ad njota peirra sem hreinna
a@vintyra, 6had peim pattum sem lata ad hljodkerfi og bokstofum. bad sem skiptir meira
mali en aldurinn er kannski frekar haefni barnanna til ad einbeita sér ad somu sogunni i 20
minatur eda meira.

2. Eg taldi upphaflega ad flutningur sagnanna gati ekki gefid goda raun nema i litlum
hopum (10 born eda par um bil), en pad hefur komid i 1jos, ad hann getur verid vel
heppnadur i sterri hdpum lika. bPa parf hins vegar einhver annar fullordinn ad vera til
stadar til ad tryggja ro 1 hopnum. Litlir hdpar eru p6 bestir, par sem pad er hagt.

3. Eg komst ad pvi ad til ad halda athygli barnanna fanginni parf ad skipta sogunum 1 eins
skyra hluta og haegt er, og pad parf ad tryggja ad pessir hlutar skarist ekki. Hver saga
skiptist i prja slika hluta eda fasa: avintyrafasa, galdrapokafasa og pemafasa. I
@vityrafasa hlusta bornin 4 meginhluta sdgunnar; i galdrapokafasa tekur adalpersonan
hluti upp tr galdrapokanum og nefnir pa; og i pemafasa leysa 61l bérnin aukapraut saman,
sem tengist pema sogunnar (i B-sogunni eiga pau t.d. ad bera kennsl & blém). Hver fasi
tekur venjulega 5-10 minttur.
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8. Vidaukar
8.1. Yfirlit yfir ségur og innihald peirra

Bokst. Saga til? bPema

A Ja
A Ja
B Ja
D Ja
E Ja
E Nei
F Ja
G Ja
I* Nei
i* Nei
Ja
K Ja
L Ja
M Ja
N Nei
(0] Nei
o Ja
P Nei
R Ja
S Ja
T Nei
U Nei
U Nei
Y, Ja
Y* Nei
Y™ Nei
b Nei
i Nei
) Nei

Afmeeli
Alfar

Blém
Dyraungar

Egg
?

Fuglar

Graenmeti

Indjanar?

is?

Jol / jolasveinar
Dyr sem byrja a K

Litir
Matur

Oskir

Rim

Stafir
Tolustafir?

Vinir

borrabl6t?

AEvintyri?

Meohjalpari
Api
Alfastelpa
Byfluga
Dreki

Edla

Froskur
Gris

Joélahundurinn

Kottur

Lirfa
Mariuhaena

Ofreskja

Refur

Slanga

Vélmenni

Hjalpar a leidinni
Prinsessa i aldgum
Bukolla

Draugur

Einhyrningur

Fidrildi

Go6mul galdranorn

Jolakotturinn
Kona

Lina Langsokkur

Muminalfur

Oli prik

Riddari

Skrimsli

Visindamadur

Praut(ir)
10 hlutir
Lesa alfamal
10 hlutir
10 hlutir
10 hlutir

10 hlutir
10 hlutir

13 hlutir
10 hlutir

10 hlutir
10 hlutir

10 6skasteinar

10 hlutir + ad
rima

10 hlutir

10 hlutir

* E.t.v. verdur gerd ein saga fyrir | og Y saman og ein fyrir i og Y saman.

Unnid med
Samsett ord
Formgreining
Blémanéfn
Heiti dyraunga
Flokkun dyra

islensk fuglaheiti

Flokkun
(greenm./avextir;
hollt/6hollt)

Samsett ord

Atkveedi
(samstofur)

Litirnir

Faedutegundir

Steinategundir
(og 6skir)

Rim

Volundundarhus
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8.2. Daeami um stafagaldursségur

8.2.1. J-saga

J-saga

Morguninn 12. desember vaknadi Jon snemma.
Hann hafdi dreymt skrytinn draum. Hann hafoi
dreymt ad vondi galdrakarlinn hefdi tekid alla
jolasveinana og lokad pa inni i kastalanum
sinum. ”En asnalegur draumur,” hugsadi hann
med sér, og stokk fram Ur raminu. Hann
hlakkadi til ad sja hvad Stekkjastaur hafoi sett i
skoinn hans 1 nétt. En pegar hann gaoi i skéinn
var ekkert par! Gat Stekkjastaur hafa gleymt
honum? Jon var nastum pvi farinn ad grata af
vonbrigdum.

b4 heyrdi hann allt 1 einu rodd fyrir aftan sig.
”Vondi galdrakarlinn reendi Stekkjastauri hérna
hja pér, rétt 4dur en hann atladi ad setja i
skoinn pinn.”

Jon sneri sér vid. Hann var furdu lostinn, pvi ad
fyrir aftan hann var ekki madur, heldur hundur!
Hundur meo jélahufu!

“Hver ert pu eiginlega?” spurdi hann. ”Og
hvernig veistu allt petta?”

”Eg er jolahundurinn,” sagdi hundurinn, “og ég
veit petta vegna pess ad ég var med
Stekkjastauri og beid hérna rétt fyrir utan pegar
galdrakarlinn kom”.

”Jolahundurinn?” sagdi Jon og vard sifellt
meira undrandi. ”"Eg vissi ad pad veri til
jolakottur — en ekki ad pad veri til
jolahundur!”

”Audvitad er til jolahundur, kjaninn pinn! bad
segir sig sjalft a0 pad getur ekki verid til

jolakottur nema pad sé til jolahundur lika!”

Allt 1 einu gerdi Jon sér 1jost ad jolahundurinn

hlyti ad vera ad segja satt — og ad pad sem hann
hafdi verid a0 dreyma um néttina hafoi ekki
verid uppspuni heldur blakaldur sannleikur.
“Hvad eigum vid ad gera?” spurdi hann
orventingarfullur. Hvad ef jolasveinarnir
slyppu nu aldrei lausir — pa fengi enginn neitt
skoinn fyrir pessi jol, og heldur ekki pau nastu
eda pau parnzstu...

”Vid forum audvitad & eftir galdrakarlinum og
leysum jolasveinana ur dyflissunni” sagoi
jolahundurinn alveg hiklaust.

Jon fann & sér ad hann vard ad hjalpa til, svo ad
hann kleddi sig, og for med jolahundinum Tt.
Hundurinn byrjadi strax ad pefa uppi slod
galdrakarlins. Peir gengu lengi, lengi.

b4 komu peir ad greniskdgi. Pegar peir voru ad
ganga i gegnum hann heyrdu peir amatlegt
mjalm: ”"Mja! Mja!” ”Hvad er nu petta?” spurdi
Jon. ”betta hljomar nu eins og joélakdtturinn,”
sagdi jolahundurinn. A tli hann sé¢ ekki i
vandradum enn einu sinni”.

beir gengu & hlj60i0 og sau fljotlega
jolakéttinn, par sem hann sat upp i jolatré og
komst ekki nidur. "Mja, mjd, hjalpid mér!”
sagdi jolakotturinn.

Hundurinn vissi ekkert hvernig hann atti ad
fara ad pvi, en Jon fann fljotlega stora grein &
jordinni sem hann gat rétt upp i tréd svo ad
kotturinn geeti klifrad nidur. Hann virtist vera
med eitthvad i kjaftinum.

"Takk,” sagdi jolakotturinn. “Eg festist upp i
trénu vegna pess ad galdrapoki jolasveinana
fauk pangad upp og ég vildi n4d honum aftur.”

Jolahundurinn og Jon Utskyrou hvert peir veru
a0 fara, og jolakotturinn vildi strax koma med.
Audvitad matti hann pad. Jolakotturinn 1ét Jon
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fa galdrapokann og utskyrdi fyrir honum
hvernig hann virkadi. “Taktu pokann,” sagdi
hann, ”vid purfum eflaust & honum ad halda
pegar vid komum til galdrakarlsins. Madur
getur tekid allt upp ir honum sem madur parf &
a0 halda.”

”Til hvers nota jolasveinarnir pokann?” spurdi
Jon forvitinn.

”Nu, audvitad til ad taka upp gjafir handa
bornunum,” svaradi kotturinn. ”Annars getu
peir aldrei borid naegar gjafir handa 6llum.”

Sidan héldur premenningarnir férinni afram, og
innan tidar voru peir komnir ad kastala
galdrakarlsins.

Jon andadi djupt og bankadi ad dyrum.

Galdrakarlinn kom ut og hreytti 6kurteislega ut
ur sér: "Hverjir erud pid og hvad viljio pio?”

Jon 1ét petta ekki 4 sig f4, og svaradi strax: ”Eg
heiti Jon og petta eru jolahundurinn og
jolakotturinn.  Vid  viljum ad pu sleppir
jolasveinunum og pad strax!”

”Ha, ha, ha,” hl6 galdrakarlinn hadnislega. ’bu
ert kreefur karl. En ég er 1 svo miklu jolaskapi
ad ég skal gera eins og pu vilt — en bara ef pu
getur leyst fyrir mig praut. Ef pu getur ekki
leyst prautina breyti ég pér og vinum pinum i
jolaskraut og hengi 4 jolatréd mitt!”

Jon gat ekki gert annad en ad fallast 4 petta.
”Hvada praut er petta?”” spurdi hann.

”Af pvi ad jolasveinarnir eru prettan parftu ad

gefa mér bprettdn hluti sem byrja a 'jol-,”
svaradi galdrakarlinn.

Jon var viss um ad petta yroi ekkert vandamal
med adstod galdrapokans. Hann rétti hondina
nidur i pokann og dr6 upp....

jolakulu
jolahufu
jolasokk
jolapakka
jolakort
jolabjollu
jolaengil
jolabarn
jolahjarta
jolasvein
jolatré
jolastjornu
jolakott

Nu hafoi galdrakarlinn fengio alla 13 hlutina,
svo ad hann vard ad athenda lykilinn til ad Jon
gati opnad fyrir jolasveinunum og hleypt peim
ut. Hann opnadi fyrst fyrir
uppahaldsjdlasveininum sinum, sem var...

Jolasveinarnirnir voru nattirulega dkaflega
fegnir yfir ad vera sloppnir ut. bad var svo
mikid sem peir purftu ad hyggja ad fyrir jolin —
kannski sérstaklega Stekkjastaur, sem enn ekki
hafdi komid Ollum skogjofunum sinum til
skila.

Jon gaf jolasveinunum galdrapokann til baka
og for aftur heim til sin, dnaegdur eftir erfidan
en samt skemmtilegan dag. En upp fra pvi fékk
hann alltaf alveg 6venjulega mikid i skoinn...
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8.2.2. R-saga

R-saga

betta sumar hafoi verid solskin og heitt 1 vedri 1
margar vikur. Bornin Iéku sér uti langt fram a
kvold og allir voru anzgdir og gladir. Samt
kom ad pvi a0 folki fannst petta Ovenjulega
vedur skrytid og for ad vonast eftir rigningu.
Sérstaklega pegar grasid, blomin og trén urdu
gul og dou nastum ur purrki. Ar og votn
pornudu lika upp svo dyrin pjadust af porsta.

Einn daginn pegar Rebekka var ad leika sér uti
i gardi, sa hun eitthvert dyr milli runnanna.
Fyrst hélt hun ad pad veri hundur, en svo sa
hin ad pad var refur. Hann sat med tunguna
lafandi ut ir munninum og var greinilega allt of
heitt. Rebekka skildi strax ad hann hlyti ad vera
mjog pyrstur, pannig ad hun hljép inn eftir
vatnsskal, fér med hana ut og gaf refnum.

Refurinn lapti allt vatnid akafur upp, leit svo
upp 4 Rebekku og sagdi: "bakka pér karlega
fyrir. Eg var ordinn svo pyrstur”.

Rebekka var svolitid hissa 4 ad hann kynni ad
tala, en svaradi samt. “Ekkert ad pakka. Eg
heiti Rebekka. Hvad heitir pu?”

“Eg heiti Rikki Refur,” svaradi refurinn. ”bu
kannast kannski vid frenda minn. Hann heitir
Mikki refur og byr i Halsaskogi. Hann kenndi
mér ad borda grenmeti og avexti. En nu er
varla hagt ad finna neitt greenmeti lengur pvi
a0 allar plontur eru ad deyja ur purrki.”

”Ja, vio skulum vona ad pad fari bradum ad
rigna,” sagdi Rebekka .

”Hah!” sagdi refurinn. ”Pad rignir ekkert fyrr
en vondi galdrakarlinn  hefur  sleppt
rigningarskyjunum”.

“Hvad segirou?” sagdi Rebekka hneykslud.
”Var pad vondi galdrakarlinn sem stal
rigningunni? bvilikur épokki! Skilur hann ekki
ad allar plonturnar og allt greenmetid geta ekki
vaxio an pess ad fa rigningu?”’

”Greinilega ekki,” sagdi refurinn. ”En heyrdu,
¢ég var ad fa goda hugmynd! Vid getum farid til
galdrakarlsins saman og fengid hann til ad skila
rigningunni aftur!”

Rebekka var alveg til i pad, svo pau 16gdu bara
strax af stad.

begar pau voru buin ad ganga lengi, lengi
komu pau fram hja risastérum steini. Pau raku
upp stor augu pegar pau sdu ad pad var stort
sverd sem sat fast i steininum. Og ekki nog
med pad — parna var lika hdvaxinn madur i
herkleedum, sem strunsadi fram og aftur med
gamalt pappirsblad i hondunum og var
greinilega pungt hugsi.

”Godan daginn!” sagdi Rebekka vid manninn.
”Er eitthvad ad?”

”Godan daginn!” svaradi hann. ”J4, ég er 1 sma
vandredum. Eg heiti Ragnar og ég er riddari.
Eg parf ad na pessu sverdi ur steininum, en til
pess parf ég galdrapulu. Eg fann gamalt
handrit, sem galdrapulan stendur 4, en pad er
ekki lengur heegt ad lesa sidasta ordid.”
"Megum vid heyra?” spurdi Rebekka
”Kannski getum vid hjalpad til.”

Ragnar riddari las upp:

”Sverd 1 steini sefur
bad sig ekki gefur
Fyrr en komid hefur
Litid barn og ...



Stafagaldur — lokaskyrsla

bls. 15

og svo vantar mig sidasta ordid. Dettur ykkur
eitthvad i hug?”

Rebekka hlo. J4, audvitad. Sérou pad ekki?
Hvad rimar vid sefur, gefur og hefur? Audvitad
REFUR!”

Riddarinn ljémadi allur upp, for med puluna og
gat umsvifalaust dregid sverdid ur steininum.
Svo pakkadi hann Rebekku og Rikka ref
keerlega fyrir hjalpina. “Mikid var pad
heppilegt, hvad Rebekka er god ad rima! Til ad
launa ykkur wvil ég gefa ykkur pennan
galdrapoka, sem kannski getur hjalpad ykkur
seinna. bad er haegt ad taka upp ur honum hvad
sem madur parf mest 4 ad halda.”

Rebekka og Rikki kvoddu riddarann og héldu
for sinni afram. Adur en langt um leid gatu pau
s€d kastala galdrakarlsins. Pau pekktu hann
strax af pvi ad pad voru kolsvort rigningarsky
yfir honum.

Rebekka bankadi & hurdina pegar pau komu ad
kastalanum, og galdrakarlinn kom ut. Hann var
med regnhlif til ad blotna ekki og hann var
greinilega ordinn kvefadur af allri pessari
rigningu.

”Aahtsji! Hver erud pid — aahtsju — og hvad
viljid pid?”

”Vid heitum Rebekka og Rikki refur og vid
viljum ad pu skilir rigningunni aftur”, svaradi
Rebekka. ”Plonturnar eru ad deyja af pvi ad
per fa ekkert vatn!”

Galdrakarlinn hlé og hnerradi svo aftur. ”Eg er
reyndar ad verda svolitid preyttur a pessari
rigningu, en pid faid hana samt ekki nema pid
getid leyst fyrir mig praut — og hun er svolitid
ovenjuleg.”

”Allt 1 lagi,” sagdi Rebekka. “Hver er prautin?”

”Hérna eru tiu myndir,” sagdi galdrakarlinn.
“Eg vil f4 tiu hluti sem rima vid myndirnar”.

[Fara yfir myndirnar og hvada ord per standa
fyrir: sol, fiskur, huas, krani, fill, peningur, is,
mynd, dos, bur]

Rebekku leist fyrst ekki a4 blikuna, en svo
mundi hun eftir galdrapokanum. Hun rétti
hondina nidur i hann og tok upp fyrsta
hlutinn...

[Barnid tekur upp hlut. Pad og hin bérnin reyna
ad sja hvada mynd hluturinn rimar vid.]

”/ZE, petta var vist alltof audveld praut fyrir
pig,” sagdi galdrakarlinn pirradur og snytti sér i
storan, raudan vasaklut. ”bu varst alltof dugleg
ad rima.” Svo benti hann a regnskyin med
galdrasprotanum sinum og for med stutta
galdrapulu:

Abrakadabra, simmsalabimm!
Fari0 pi0 burt - svo hér verdi purrt!

Um leid heetti ad rigna & kastalann og skyin
byrjudu ad dreifast. Galdrakarlinn braut saman
regnhlifina sina og flytti sér aftur inn i
kastalann sinn 4n pess einu sinni ad kvedja
Rebekku og Rikka ref.

En pau voru gl6d og anegd og héldu aftur heim
a leid. Og audvitad var farid ad rigna pegar pau
komu til baka!

hlutur mynd hlutur mynd
gris is kind mynd
bill fill diskur fiskur
hjol sol mus hus
teningur peningur hani krani
s dos ur bur
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8.2.3. S-saga

D-saga

Einn morguninn pegar Sara vaknadi heyrdi hun
moémmu sina hropa upp fyrir sig inni i eldhusi.
”Hvad hefur gerst?!” spurdi mamma hennar
forvida. ”bad stendur ekkert i bladinu! Allir
stafirnir eru horfnir ! Komdu og sjadu, Sara!
Eini stafurinn sem er eftir er stafurinn pinn, S!”

betta var svo sannarlega skrytid, pvi ad
stafirnir voru ekki bara horfnir ur bladinu
heldur lika ut um allt — 1 bokum og bl6dum og
lika & skiltum. En pad sem Soru fannst
skrytnast, var ad pad var einmitt hennar stafur,
sem ekki hafdi horfid.

”Kannski er pad vondi galdrakarlinn, sem hefur
stolid stofunum,” hugsadi hin med sér. "Eg
@tti kannski ad fara af stad og fa hann til ad
skila peim aftur”.

Einmitt pegar hin var ad hugsa petta, heyrdi
htn hvislukennda rodd 4 bak vid sig: ”’S-s-s-
s@l, S-s-s-ara. Ertu tilbtun i ferdalagid til
galdrakarlsins?”

Hun sneri sér vid og sa, ad petta var slanga,
sem lidadist eftir golfinu. Af einhverjum
astedum var hun ekkert hredd, heldur spurdi
bara: ”Hver ert pu, slanga?”

”Eg heiti S-s-si-s-si,” svaradi slangan. ”Eg veit
hvert pu ert ad fara vegna pess ad stafurinn
minn er lika S. Stafurinn okkar er sleipur eins
og slanga, og pess vegna slapp hann Gr klom
galdrakarlsins.”

”Gaman a0 kynnast pér, Sisi,” sagdi Sara.
”Best ad vid forum bara strax af stad!” Huan tok
slonguna upp og setti hana um halsinn & sér.
Hun vard svolitid undrandi pvi ad slangan var
ekki kold eda slimug vidkomu, heldur hly og
purr. Hun var eins og hinn besti trefill. Svo

héldu peer af stad 1 att ad kastala galdrakarlsins.

begar Sara var buin ad ganga lengi, lengi, kom
htn inn i storan skég. bPa heyrdi hun allt 1 einu
kallad a hjalp. Hun gekk a hljodio og sa, ad
einhver var fastur undir f6llnu tré, sem
greinilega hafdi fokid um koll i stormi um
nottina. Pegar hiin kom neer s hun, ad petta var
forljott skrimsli med oOgurlegar vigtennur og
kaflodid i framan. Han vard svolitid skelkud,
en dkvad samt ad hjalpa pvi. Ekki gat hun
skilid pad eftir, pad geeti kannski daio! bar ad
auki myndi Sisi sj& um ad gata hennar, svo ad
skrimslid gati ekki radist 4 hana.

”Nu skulum vid hjalpa pér,” sagdi Sara. En pad
var alls ekki eins audvelt og hin hélt. Hun og
Sisi voru heillengi ad velta trénu af. Sem betur
fer kom 1 ljos, ad petta var alls ekki hettulegt
skrimsli, heldur bara frekar sett. Pad var Soru
mjog pakklatt. “Eg vildi ad ég geti launad pér
betur,” sagdi pad. "En pad eina sem ég & er
pessi tofrapoki sem mamma min gaf mér. Hann
mattu eiga, pvi pu bjargadir lifi minu!” Sara tok
vi0 pokanum med pokkum og hélt afram for
sinni.

bad hafdi tekid langan tima ad bjarga
skrimslinu og nt var sélin farin ad lekka a
himni. Bratt settist hin og Sara var farin ad
halda a0 hiin myndi purfa ad halda kyrru fyrir
yfir néttina svo ad han villtist ekki. En pa sa
hin allt i einu skaera stjornu sem blikkadi eins
og hun veri ad benda henni ad fylgja sér. Sara
fylgdi stjornunni alla néttina og loksins pegar
so6lin var ad koma upp sd& hun kastala
galdrakarlsins.

begar hin kom ad kastalanum bankadi hun &
hurdina. Hin purfti reyndar ad banka oft adur
en nokkud gerdist, en eftir dagoda stund kom
vondi galdrakarlinn samt til dyra med styrur i
augunum og 0fi0 har. Hann hafdi meira ad
segja gleymt ad setja upp galdrahattinn sinn.
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“Hvers vegna vekurdu mig svona snemma,
stelpukjani?” urradi hann og pirdi ut i morgun-
birtuna.

”Af pvi ad ég vil ad pu skilir 6llum stéfunum
til baka, audvitad!” hrépadi Sara ad honum og
stappadi nidur fetinum.

Galdrakarlinn hl6 bara ad henni. ”Ha, ha! Allt i
lagi. En fyrst verdurdu ad leysa fyrir mig praut.
Eini stafurinn sem ég nadi ekki er S — svo ad
pt verdur ad finna tiu hluti sem byrja a4 S. Og
bt matt ekki fara hédan til ad safna peim
saman! Eg vil f4 pa strax!”

Galdrakarlinn hélt alveg Orugglega ad Sara
gaeti ekki leyst pessa praut. Pad hélt hun
reyndar lika eitt augnablik — en svo mundi hin
eftir tofrapokanum sem skrimslid hafdi gefid
henni og brosti....

(Barnid dregur fram hluti Gr pokanum einn af
O00rum 1 peirri r6d sem pad sjalft vill, og segir

um leid heiti peirra. Galdrakarlinn verdur sifellt
reidari).

"Allt i lagi pa,” sagdi galdrakarlinn. Eg skal
skila bokstofunum. En bara ef pi getur sagt
mér hvad pessir tiu bokstafir heita — og getur
nefnt eitthvad sem byrjar 4 peim lika!”

(Barnid bendir 4 bokstafsspjoldin 4 kastalanum,
segir hvad stafirnir heita og nefnir demi um
eitthvad sem byrjar 4 hverjum staf fyrir sig. bad
fer adstod fra hinum bornunum. Aftan &
stafaspjoldunum er mynd sem getur hjalpad til
ef porf krefur)

begar galdrakarlinn var buinn ad sleppa sidustu
stofunum, var hann ordinn mjog reidur. Hann
opnadi munninn og @tladi greinilega ad segja
eitthvad, en svo skipti hann um skodun,
strunsadi aftur inn i kastalannn og hropadi: ”"Eg
fer aftur 1 ramid! Ekki vekja mig aftur, stelpa!
Bless!” begar hann skellti hurdinni & eftir sér
foru Sara og Sisi ad skellihlaeja!
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8.3. Matsskema vegna flutnings a Stafagaldursségu

Galdrastund -saga

Dagsetning:
Timi dags:
Adalpersona:
Born vidstodd:

Um samverustundina

Um soguna

Um pema/myndir/leikmuni

Um adalpersonuna

Hugmyndir/Athugasemdir
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8.4. Innihald DVD-disks
DVD-diskurinn er um 22 minttur ad lengd og skiptist i prja meginkafla:

1. S-sagan. Deemi um ségu — S-sagan med Styrmi Steini & Sjavarholi.

2. Soguframvindan i Stafagaldurssdgunum, synd med demum ur flutningi & 4-5
sogum.

a. Galdrakarlinn hefur stolid einhverju mikilvaegu
b. Barnid faer forunaut sem adstodar pad.
c. bau hjélpa einhverjum 4 leidinni...
d. ... og fa galdrapoka ad launum.
e. Galdrakarlinn vill f4 10 hluti.
f. Barninu tekst alltaf a0 leysa prautina!
3. Tengdir leikir — aukaefni tengt Stafagaldri.
a. Minnisleikur
b. Stjornupjofur
c. Braduleikhus



